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SCHEDA LABORATORIO

Laboratorio di Informatica (Scuola Primaria)

	I fase 

	NUCLEI TEMATICI E FASI OPERATIVE
	OBIETTIVI 

RAGGIUNTI


	SAPERI DISCIPLINARI TRASVERSALI
	ATTIVITA’
	COMPETENZE 



	Utilizzare, creare e modificare documenti con programmi adeguati (Word) 
	Riconosce il programma di videoscrittura.

Utilizzare la tastiera per:

· comporre parole e frasi

· per inserire spazi e simboli.

Utilizza il mouse per:

· spostarsi sullo schermo

· dividere frasi e paragrafi.

Discrimina parole, immagini e simboli.

Legge e interpreta linguaggi diversi.

Abbina parole e disegni per illustrare sequenze e frasi.

Utilizza autonomamente i comandi per:

· accendere/spegnere il computer

· avviare/chiudere i programmi

· aprire/chiudere finestre e cartelle

· salvare file e cartelle

· stampare documenti

Utilizza autonomamente i comandi e le opzioni del mouse (pulsante destro/sinistro, trascinamento, scorrimento) e della tastiera.

Utilizza le procedure taglia/copia/incolla.

Modifica un testo cambiando l’aspetto dei caratteri, dei paragrafi e delle pagine.

Usa il correttore ortografico e riconoscere gli errori che non è in grado di correggere o corregge in modo sbagliato.

Disegna e modifica immagini digitali con programmi adeguati.

Organizza nello stesso documento immagini e testi.
	ITALIANO

· Riconoscere diversi tipi di caratteri 

· Leggere in stampato maiuscolo e minuscolo

· Scrivere autonomamente a video in stampato maiuscolo e minuscolo

MATEMATICA 

· Costruire diagrammi di flusso

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE

· Possedere una buona coordinazioone oculo- manuale

STORIA

· Rispettare sequenze di azioni

· Ricostruire sequenze di azioni

· Acquisire il concetto di causa- effetto

· Acquisire il concetto di contemporaneità
	Presentazione dei comandi da eseguire per entrare nel programma

Costruzione del diagramma di flusso per entrare in Word

Presentazione della prima videata di Word e spiegazione relativa a:

· Barra del titolo

· Pulsanti di controllo della finestra

· Esercitazioni pratiche

Verbalizzazione e rappresentazione dei comandi conosciuti e delle procedure da eseguire per colorare una figura (cartellone o schede individuali)

Esercitazioni pratiche al computer per realizzare le pagine in Word della storia sia in italiano che in inglese per realizzare il libro.
	Sa lanciare un programma di elaborazione testi

Sa creare un nuovo documento 

Sa salvare un documento sull'hard disk o su un dischetto. 

Sa stampare da una stampante predefinita.

Sa chiudere il documento.

Sa chiudere il programma 



	Sviluppare un atteggiamento consapevole e autonomo nel lavoro di gruppo e individuale


	Interpreta indicazioni e informazioni per realizzare un compito:

· individuale

· in gruppo

Porta a termine un’attività o un progetto.

Interpreta le indicazioni per realizzare una o più consegne.

Espone ipotesi e strategie con chiarezza per sostenere le proprie tesi.

Modifica strategie e comportamenti in base agli input ricavati dal contesto e dall’esperienza degli altri.

Conosce le regole per l’utilizzo delle strumentazioni multimediali presenti in Laboratorio.

Riconosce la necessità di seguire norme di sicurezza per utilizzare computer e rete.
	
	Determinazione dell’argomento della ricerca. 

Stesura del progetto e della mappa dell’ipertesto

Preparazione della bibliografia documentaria e stesura delle relazioni

Creazione dei legami e sviluppo degli itinerari di navigazione

Impostazione della struttura formale delle pagine e attivazione dei pulsanti di navigazione

Attivazione dei collegamenti ipertestuali

Verifica delle associazioni e sperimentazione della sequenzialità dei percorsi
	


	II Fase 

	Utilizzare, creare e modificare presentazioni con programmi adeguati (Power Point)


	· Aprire e chiudere  il programma

· Riconoscere le principali icone di comando e il loro significato

· Riconoscere i principali menù e scegliere tra le funzioni quella richiesta

· Aprire una diapositiva vuota  o un modello

· Inserire in una diapositiva:

·  un blocco testo

· un’immagine

· un suono

· una semplice animazione

· attribuire aduna diapositiva uno sfondo
	ITALIANO

· Riconoscere diversi tipi di caratteri 

· Leggere in stampato maiuscolo e minuscolo

· Scrivere autonomamente a video in stampato maiuscolo e minuscolo

MATEMATICA 

· Costruire diagrammi di flusso

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE

· Possedere una buona coordinazioone oculo- manuale

STORIA

· Rispettare sequenze di azioni

· Ricostruire sequenze di azioni

· Acquisire il concetto di causa- effetto

· Acquisire il concetto di contemporaneità
	· Presentazione dei comandi da eseguire per entrare nel programma

· Costruzione del diagramma di flusso per entrare in Power Point

· Presentazione della prima videata di PP e spiegazione relativa a:

· Barra del titolo

· Pulsanti di controllo della finestra

· Esercitazioni pratiche

· Verbalizzazione e rappresentazione dei comandi conosciuti e delle procedure da eseguire per colorare una figura (cartellone o schede individuali)

· Esercitazioni pratiche al computer per trasformare il testo realizzato in Word in PPT:

· La storia

· La drammatizzazione

· Il vocabolario di inglese

· Costruire un ipertesto, inserendo tutti gli elementi sopra descritti

	Sviluppare un atteggiamento consapevole e autonomo nel lavoro di gruppo e individuale


	Interpreta indicazioni e informazioni per realizzare un compito:

· individuale

· in gruppo

Porta a termine un’attività o un progetto.

Interpreta le indicazioni per realizzare una o più consegne.

Espone ipotesi e strategie con chiarezza per sostenere le proprie tesi.

Modifica strategie e comportamenti in base agli input ricavati dal contesto e dall’esperienza degli altri.

Conosce le regole per l’utilizzo delle strumentazioni multimediali presenti in Laboratorio.

Riconosce la necessità di seguire norme di sicurezza per utilizzare computer e rete.
	
	Determinazione dell’argomento della ricerca. 
Stesura del progetto e della mappa dell’ipertesto

Preparazione della bibliografia documentaria e stesura delle relazioni

Creazione dei legami e sviluppo degli itinerari di navigazione

Impostazione della struttura formale delle pagine e attivazione dei pulsanti di navigazione

Attivazione dei collegamenti ipertestuali

Verifica delle associazioni e sperimentazione della sequenzialità dei percorsi


